Cursul 1 Instruire Asistata de Calculator

1. OBIECTIVELE CURSULUI:

- Sunt prezentate intdi actualele metode si modele de instruire asistatd de calculator, precum si o serie de proiec
si medii de invétare la distantd. La finalul acestui curs, studentii vor avea cunostinte despre principalele mode
de invitare / predare / testare cu ajutorul calculatorului si vor dobandi abilitdtile necesare proiectarii
implementdrii acestora cu ajutorul unor instrumente specializate. De asemenea, vor dobandi cunostinte
necesare in vederea regdsirii eficiente pe Internet a informatiilor referitoare la programe si proiec
educationale pentru disciplinele 1n care lucreaza.

2. CONTINUTUL DE BAZA:

Invatamant asistat de calculator. Scurt istoric, definitie, terminologie. Introducerea tehnologiei in scoald s
instruirea cu ajutorul calculatorului. Avantaje si inconveniente. Exemple de proiecte de nvatare la distantd.

Modele de invétare si de livrare a lectiilor cu ajutorul calculatorului. Tutoriale, exercitii, simuldri, jocuri
educative, situri Web. Tehnologia informatica utilizatd pentru proiectarea acestora. Modelul clasei deschise si al
invatdrii In retea. Videoconferinta si instruirea on-line.

Programe educationale, universitdti virtuale, proiecte de invétare la distantd, publicatii Web de (auto)
instruire. Performantd obtinutd cu ajutorul cursurilor on-line.

Excurs istoric asupra Internetului. Conceptul de hipertext. Regdsirea informatiilor pe Web cu ajutorul
motoarelor de cdutare. Portaluri educationale.

Proiectarea paginilor Web. Componentele unei pagini Web educationale. Principii de organizare si de
design. Utilizarea aplicatiilor 1stpage si FrontPage Express in crearea de pagini Web.

Proiectarea unui curs on-line. Prezentarea materialului, organizarea unui forum de discutii, preluarea
raspunsurilor la intrebdri.

Metode de evaluare/examinare cu ajutorul calculatorului. Teste grild cu rdspunsuri unice/multiple, avand
ponderi egale/diferite. Teste de tip chestionar. Realizarea de proiecte sau prezentdri pe calculator.

Lectia 1. Procesul de Proiectare a Instruirii Asistate de Calculator (IAC).

-Definitiile Proiectdrii Instruirii Asistate de Calculator si a Procesului de Instruire

-Sarcinile Proiectantului Procesului de IAC

-Istoric al Educatiei Asistate de Calculator si al Procesului de IAC

-Utilizarea Calculatorului in Instruire

-Metodologiile didactice ale Procesului de Instruire

-Psihologia Cognitiva si Instruirea Asistatd de Calculator

-Modele utilizate n Proiectarea Instruirii Asistate de Calculator
Programe specifice Instruirii Asistate de Calculator

-Tutorialele

-Exercitiile Practice

-Simuldrile

-Jocurile Educative

-Testele
Lectia 2. Invitare si Predare

Stiluri de Invitare

Metode de Predare

Comunicatii eficiente intre Profesor si Elev (Student).
Realizarea Instruirii Asistate de Calculator

-Pregétirea proiectdrii IAC

-Proiectarea materialelor didactice

-Producerea materialelor didactice

-Evaluarea eficientei si calitdtii materialelor didactice

Lectia 3. Tehnologii de Livrare.

Platforme Informatice Multimedia. Multimedia in mediul Windows 95 / 2000.

Periferice (placd de sunet, placd video, CD-ROM, CD-R)

Standarde pentru comprimarea datelor (sunet, video, imagini, text)

Captarea datelor (text, sunet, video, ...)

Proiectarea Continutului materialelor didactice, Administrarea $i Organizarea Producerii Materialelor

Didactice Multimedia

Programe utilitare tip autor

Caracteristicile Pedagogiei Ingineresti aplicate folosind Tehnologiile Informatice

Drepturi de proprietate intelectuald

Drenturi de antor (Convricht) Ticente i Productia materialelor distribnite in retele informatice
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INavigarea documentelor distripuite in refeaua de up Internet
Reteaua Web (World Wide Web)
ftp, email, telnet, ...: transfer de fisiere (File Transfer Protocol), e-mail (postd electronicd), telnet
Hyper—Text Mark-Up Language (HTML), JAV A, realitate virtuald VRML, ActiveX
Programe utilitare pentru prezentdri didactice interactive (PowerPoint, Freelance, Corel, ...)
Lectia 4. Educatia On—Line si invitimantul la Distanti. WWW si Potentialul Internetului pentru Invitarea Auto-
Ghidata. Utilitare de ciutare a Informatiilor pe Internet. Biblioteci Virtuale.
Comunicarea Mediatd de Calculator in Educatia On—Line. Comunicatii de tip text (E-Mail / postd electronicd),
Conferinte On-Line, Discutii si Proiecte. Invitarea la Distantd de tip Multimedia cu ajutorul Retelei World Wide
Web. Folosirea Conferintelor Multimedia pentru Activititi Didactice de Grup si Invitare in Grupuri de Lucru.
Lectia 5. Retelele ISDN: Medii Virtuale in Retea si Educatia. Motivarea Invitirii Izolate si la Distanta a Cursurils
si Disciplinelor Tehnice si Ingineresti cu ajutorul retelei Internet.
Profesorii si Elevii (Studentii) conectati la Internet. Ghid pentru Administrarea Resurselor Educationale (Didactic
distribuite si livrate On—Line.
Lectia 6. Structurarea si Organizarea unui Disciplind tehnica (Curs) inginereasca livratd On—Line, din Perspectiv
Institutiei si din perspectiva Elevului (Studentului).
Anticiparea Problemelor Referitoare la Comunicatiile Mediate de Sistemul Informatic. Relatii Inter—Culturale.
Lectia 7. Realizarea Proiectelor in Laborator
Creerea si editarea sunetelor, imaginilor, filmelor (animatiilor)
Creearea animatiilor In 3-Dimensiuni folosind programe utilitare specifice (Truespace, 3—D Studio)
Realizarea Scenariilor (Story boards)
Realizarea proiectelor multimedia folosind utilitarele de editare tip autor (Director, Premiere, Authorware
ToolBook)
Creearea si mentinerea paginilor Web folosind tehnici avansate de editare a documentelor HTML
Producerea compact-discurilor CD-ROM

W

.SISTEMUL DE EVALUARE AL STUDENTULUI

- Laterminarea cursului si a lucrarilor practice, fiecare student va prezenta un Proiect final, care va consta din
un document de tip multimedia specific IAC (un set complet de documente electronice).

- Examinarea urmareste aprecierea activitatii practice care poate intra ca nota componenta in media no
obtinute de student la incheierea studiului disciplinei.

- Activitatea la lucrarile practice de laborator este de asemenea notata.

- Pentru examen se propune o proba orala si o proba practica (care include sustinerea proiectului).
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Lectia 1. Procesul de Prolectare a Instruirn Asistate de Calculator (1AC).

» -Definitiile Proiectarii Instruirii Asistate de Calculator si a Procesului de Instruire

» -Sarcinile Proiectantului Procesului de IAC

» -Istoric al Educatiei Asistate de Calculator si al Procesului de IAC

» -Utilizarea Calculatorului in Instruire

» -Metodologiile didactice ale Procesului de Instruire

» -Psihologia Cognitiva si Instruirea Asistatd de Calculator

» -Modele utilizate in Proiectarea Instruirii Asistate de Calculator

Definitiile Proiectarii Instruirii Asistate de Calculator si a Procesului de Instruire

Definitii . Definitia procesului de Proiectare a Instruirii .

Educatia tehnologica

Cultura societdtii postindustriale conferd tehnologiei calitatea de stiintd aplicatd . Aceas
calitate reflectd mutatiile inregistrate la nivel global prin :

a) sustinerea legaturilor dintre dimensiunea normativa a tehnologiei (calitatea proiectelor) , dimensiun
materiald a tehnologiei (calitatea mijloacelor folosite) si dimensiunea sociald a tehnologiei (calitat
consecintelor psihologice angajate la nivelul personalitdtii si al colectivitdtilor umane) ;

b) reducerea distantei in timp dintre descoperirea stiintifica si aplicatia sociala a acestei descoperiri .

Tehnologia vizeaza procesul de aplicare a cunostintelor prin intermediul unor instrumente
metode , mijloace , norme , etc. , utilizate in domeniul productiei . Structura tehnologiei acopera ti
dimensiuni functionale : a) o dimensiune materiald , tehnicd , reprezentatd prin masini , unelte
instrumente , instalatii , etc. ; b) o dimensiune normativi , reprezentatd prin norme i strategii «
proiectare , organizare $i valorificare a tehnicilor ; ¢) o dimensiune sociald , reprezentatd prin abilitd
capacitdfi , comportamente individuale si sociale , generate de folosirea tehnicilor promovate la niv
material si normativ .

Educatia tehnologicd reprezintd activitatea de formare—dezvoltare a personalitatii umane
proiectatd si realizata prin aplicarea cunostintelor stiintifice si tehnice din diferite domenii, dobandite
diferite niveluri , in viata sociald si in viata economica .

Definirea educatiei tehnologice presupune explicarea conceptului sociologic de tehnologie
interpretarea tehnologiei in sens pedagogic .

Instruirea

Instruirea reprezintd activitatea principald realizatd in cadrul procesului de Tnvatdmant confor
obiectivelor pedagogice generale elaborate la nivel de sistem , In termenii de politica a educatiei .
Instructorul proiecteaza o actiune bazata pe patru operatii concrete :

e definirea obiectivelor pedagogice

e stabilirea confinutului

e aplicarea metodologiei

e asigurarea evaludrii activitdtii didactice / educative respective .

Continutul conceptului de instruire are o sferd mai restransa in raport cu educatia (care se refe
la formarea—dezvoltarea permanentd a personalitdfii umane) dar mai largd decat Invatarea deoare
include mai multe forme de muncd intelectuald (forme extradidactice si extragcolare ; cu resur
substantiale ; directe si indirecte ; de naturd morald, tehnologica, esteticd, psiho—fizica).

Instruirea asistati de calculator (IAC)

Instruirea asistatd de calculator (IAC) reprezintd o metodd didacticdi sau o metoda «
invatamant , care valorificd principiile de modelare si analizd ciberneticd a activitdfii de instruire
contextul noilor tehnologii informatice si de comunicatii , caracteristice societdtii contemporane .
calculatorului (sistemului de procesare a informatiei) conferd acestei metode didactice ( Instruir
asistata de calculator ) calitéti privind :

— informatizarea activitdtii de predare—invdtare—evaluare ;

— imbunététirea IAC prin intermediul unor actiuni de : gestionare , documentare, interogare ;

— simulare automatizatd interactiva a cunostintelor si capacititilor angajate in procesul de Tnvatama
, conform documentelor oficiale de planificare a educatiei .

Metoda IAC valorificd urmétoarele operatii didactice integrate la nivelul unei actiuni de dirija
euristicd si individualizatd a activitdtilor de predare—invdtare—evaluare :



— organizarea informatiei conform cerintelor programei adaptabile la capacitatile tiecarui student
5
— provocarea cognitivd a studentului prin secvente didactice si Tntrebdri care vizeaza depistarea
unor lacune, probleme, situatii problema ;
— rezolvarea sarcinilor didactice prezentate anterior prin reactivarea sau obtinerea informatiilor
necesare de la resursele informatice apelate prin intermediul calculatorului ;
— realizarea unor sinteze recapitulative dupd parcurgerea unor teme , module de studiu ; lectii,
grupuri de lectii, subcapitole, capitole, discipline scolare ;
— asigurarea unor exercitii suplimentare de stimulare a creativitdtii studentului .

Proiectarea instruirii

Proiectarea instruirii implicd organizarea i ordonarea materialului care urmeaza s fie predat -

invdtat — evaluat la nivelul corelatiei functional—structurale dintre profesor si student .
Profesorul sau instructorul proiecteaza o actiune bazata pe patru operatii concrete :
definirea obiectivelor pedagogice
— stabilirea continutului
— aplicarea metodologiei
— asigurarea evaludrii activitdtii didactice , educative , respective .
Proiectarea instruirii asistate de calculator (IAC)

Proiectarea instruirii asistate de calculator (IAC) poate fi definitd ca fiind dezvoltar
sistematicd a specificatiilor procesului de instruire utilizand teoriile invatdrii §i instruirii pentru a asigu
realizarea calitdtii procesului de instruire.

Proiectarea instruirii este definitd de un intreg proces : de analizi a necesarului de deprinderi
cunostinte si a obiectivelor invétdarii ; si de concepere a unui sistem de transfer si de livrare care sa asigu
satisfacerea acestor necesitéti .

Proiectarea instruirii include :

e dezvoltarea unor activititi si materiale de instruire ; si

e testarea $i evaluarea tuturor activitatilor de instruire si Tnvétare (caracteristice studentului).

Proiectarea Instruirii este consideratd o Disciplini . Proiectarea Instruirii este acea ramurd
cunoasterii stiintifice care se ocupa cu cercetarea si teoretizarea : strategiilor de instruire , cat si
proceselor de concepere $i implementare a strategiilor de instruire .

Proiectarea Instruirii este considerati o Stiintd . Proiectarea Instruirii este stiinfa cred
metodelor precise pentru conceperea , dezvoltarea , implementarea , evaluarea , si exploatar
(mentinerea) structurilor functionale care faciliteazd nvétarea pentru unititi mici sau mari de subiec
stiintifice indiferent de complexitatea structurii acestor unitati .

Proiectarea Instruirii este privita ca o Realitate obiectivi . Proiectarea instruirii poate incepe
orice etapd a procesului de proiectare . Cel mai adesea pornind de la o idee proiectantul creea
fundamentele situatiei de instruire . In timp se contureazi alcdtuirea intregului proces de instruire i
profesorul verifica ce considerente stiintifice au fundamentat procesul sistematizand munca de concepl
realizatd .

Alte definitii ale Procesului de Proiectare a Instruirii

Sistem de Instruire .Un sistem de instruire este o combinatie de mijloace (instrumente)
proceduri care sd ajute (deserveascd) desfasurarea procesului de invétare .

Proiectarea Instruirii este procesul sistematic de concepere si realizare a Sistemelor de Instruire

Dezvoltarea (elaborarea) Instruirii este procesul de implementare a sistemului sau planului «
instruire.

Tehnologie de Instruire . Tehnologiile de Instruire constituie aplicatii sistemice §i sistematice
strategiilor derivate din teoriile comportamentale, cognitive $i constructiviste in vederea solutiond
problemelor care apar in procesele de instruire . Tehnologiile de Instruire sunt reprezentate de sun
dintre Proiectarea Instruirii si Realizarea Procesului de Instruire . Tehnologiile de Instruire sunt de fa
aplicarea sistematicd a teoriilor si a altor cunostinte sistematizate la conceperea , proiectarea si realizar.
unui proces de instruire .

Dezvoltarea Instruirii . Avantajele Proiectirii Sistematice a Instruirii

Prin dezvoltarea instruirii se defineste intreg procesul de implementare a planurilor de proiectare

instruirii .

. . o o e o o . . . . -
Pyniortavon cictomntini ¢1 motadissi n nvnroculii Ao inctvirivn acte avantainaci danarara -«



1. Sustine instrutrea centrata pe invatare

2. Mentine o instruire efectivd , eficientd, si atractivi

3. Sustine comunicarea si colaborarea dintre proiectanti , profesori , specialisti in informati
aplicata (retele informatice) si utilizatori
4. Faciliteaza difuzia si diseminarea cunostintelor pedagogice de citre educatorii profesionisti
5. Ofera solutii practice , posibile , si acceptabile pentru problemele de instruire

6. Faza de analizd sustine de asemenea elaborarea ulterioard a unor alte tipuri de materia

didactice

7. Asigurd cd ceea ce se predd este necesar pentru realizarea obiectivelor de invitare a

studentilor

8. Faciliteaza o evaluare corectd si precisd a procesului de instruire .

Comparatie intre SistemeleTraditionale si Instruirea Sistemici

In Tabelul 1. 1. sunt analizate in antitezi componentele instruirii traditionale si respectiv sistemice
anume : stabilirea obiectivelor {intd; obiectivele ; cunoasterea obiectivelor instruirii de cétre student
conditii de admitere care reflectd capacitatea studentului de a absolvi cursul ; rezultat propus (estimat
intelegerea si controlul subiectelor ; notarea si promovarea ; remedierea ; utilizarea testelor ; timp
afectat studiului in raport cu Intelegerea subiectului ; interpretarea nivelului de stdpanire a subiectelor
dezvoltarea cursului ; secventa (secventierea cursului) ; strategii de instruire ; evaluarea ; revizuir
procesului de instruire $i a materialelor didactice de curs .

Componentele
Instruirii

Instruirea Traditionala

Instruirea Sistemici

Stabilirea Obiectivelor
Tinta

Curriculum Traditional
Manual de Curs
Referent intern

e Stabilirea si Evaluarea Necesarului de
cunostinte si deprinderi

e Analizarea activitdtilor unei anumite
functii (post, slujbd)

e Referent extern

obiectivelor instruirii
de citre studenti

e Trebuie sa intuiasca i sa
discearnd din lectii $1 manuale

Obiectivele e Formulate in functie de e formulate considerdnd Evaluarea
modul global de prezentare al| Necesarului de Cunostinte si Deprinderi /
subiectului de cétre profesor Analizarea Sarcinilor de Serviciu
e Aceleasi Obiective pentru Formulate considerand nivelul de
toti Studentii Performantd al Studentului

e Sunt alese 1n functie de competentele
initiale ale studentului

Cunoasterea e Studentii sunt neinformati ;| e Suntinformati in mod precis inainte de

incepe procesul de Invatare

Conditii de admitere
care reflecta
capacitatea studentului
de a absolvi cursul

e Nu se verifica capacitatea
studentului de a parcurge
materia

e Toti studentii au aceleasi
obiective, materiale de curs si
executd aceleasi activitati
scolare

e Este verificat nivelul initial de
cunostinte al studentului

e Materialele didactice si activitétile sunt
evaluate diferit in functie de capacitatea
studentului

Rezultat propus
(estimat)

e Curba normald

e Nivel de pregatire ridicat $i uniform




Componentele
Instruirii

Instruirea 1raditionala

Instruirea dSistemica

Intelegerea si
Controlul Subiectelor

e Pufini dintre Studenti
stdpanesc majoritatea
obiectivelor

e Exemplele Concludente
lipsesc

e Aproape tofi Studentii stdpanesc
majoritatea obiectivelor

Notarea si Promovarea

e Bazatd pe comparatia cu
rezultatele obtinute de alti
studenti

e Bazata pe stapanirea obiectivelor

Remedierea

e (Cele mai adesea nu este
planificata

e Nu este permisd
modificarea obiectivelor sau a
mijloacelor de instruire

e Este planificatd pentru studentii care at
nevoie de ajutor suplimentar

e Sunt formulate alte obiective

e Folosesc mijloace alternative de instrui

Utilizarea testelor

e Evaluarea si Atestarea
notelor (gradelor)

e Este monitorizat progresul studentului

pe parcursul desfasurarii instruirii

e Testele determind cunoasterea deplind .
subiectelor de catre student

e Este diagnosticatd dificultatea predarii

anumitor subiecte

e Este revizuitd instruirea

Timpul afectat
Studiului in raport cu
Intelegerea Subiectului

e Durata de timp este
constantd ;

e Nivelul de stapanire a
materiei variaza

e Durata de timp este variabild ;
e Nivelul de stapanire a materiei este
constant

Interpretarea nivelului
de stipanire a
subiectelor

e Student bine pregatit sau
student slab pregitit

e Necesitatea Imbunatatirii Instruirii

Dezvoltarea Cursului

e Sunt selectate mai Intai
Materialele de instruire

e Sunt selectate mai intdi Obiectivele
Instruirii ;
e Apoi sunt selectate materialele

Secventa (Secventierea
Cursului)

e Este realizatd in functie de
logica continutului si de
alcatuirea tematica a materiei
predate

e Barzatd pe necesitatea existentei unor
cunostinte anterior asimilate si

e Bazati pe utilizarea Principiilor Invata
(procesului de instruire)

Strategii de Instruire

e Selectarea strategiilor de
instruire se face in functie de
preferintele si cunostintele de
pedagogie ale profesorului

e Sunt utilizate strategii diverse
e Strategiile folosite se bazeaza pe
rezultatele teoriilor si cercetdrii stiintifice




Componentele Instruirea 1raditionala Instruirea Sistemica
Instruirii
Evaluarea e Este arareori planificatad e Este planificata sistematic ;
e De cele mai multe ori nu e Este un procedeu de rutind
este realizata e Este evaluatd cunoasterea deplind a
e Este realizatd in functie de materiei de catre student In conformitate ¢
norme (standarde) obiectivele propuse initial
e Sunt procesate datele e Este realizatd in conformitate cu anumi
initiale criterii
e Datele referitoare la evaluare sunt
furnizate studentului si profesorului dupa
parcurgerea unei etape a instruirii
Revizuirea procesului e Are loc in functie de e Bazatd pe evaluarea datelor
de instruire si a rezultatele obtinute de studentil e Este un procedeu de rutina
materialelor didactice si in functie de materiale nou
de curs aparute

Tabel 1. 1. Comparatie intre SistemeleTraditionale si Instruirea Sistemica pe baza Componentel
Instruirii
Consideratii si ipoteze referitoare la
proiectarea instruirii
Proiectarea Instruirii . Pentru a putea proiecta instruirea , profesorul proiectant trebuie sa pose:
o idee clard asupra a ceea ce Studentul va Tnvata si apoi va aplica in practicd dupa finalizarea instrui
(Tabel 1.2) .

Deziderat al procesului de instruire Modul de realizare a acestui deziderat

Cel mai bun proces de instruire este : efectiv, | Exista principii ale instruirii care se aplicd indiferent ¢
eficient , competent , i interesant . varstd si pentru toate domeniile (indiferent de
continutul materiei predate la curs) .

Activitatea studentilor ar trebui evaluatd in Evaluarea trebuie sd includa atat evaluarea instruirii ¢
functie de modul in care indeplinesc obiectivele | si nivelul de performanta al studentului Tn cunoasterez
de invatare si nu prin comparatie cu rezultatele | subiectului .

obtinute de alti studenti . rezultatele evaludrii trebuiesc utilizate apoi la
revizuirea materialelor si procesului de instruire .

Ar trebui sd existe o coincidentd intre : Studentii trebuie sa poatd invéta utilizand diferite tipu
obiective , activitatile de invétare si evaluarea de materiale didactice realizate pe diferite suporturi
rezultatelor . mediatice .

Obiectivele nvatarii coordoneaza Intregul Profesorul "real" nu este necesar Intotdeauna.

proces de instruire .

Tabel 1. 2. Realizarea obiectivelor procesului de invitare cu ajutorul procesului de instruire
Efectivitatea : Instruirea faciliteazd achizitia de cétre Student a cunostintelor si deprinderil
practice prescrise .

Eficienta : Instruirea necesitdi minimum de timp necesar indeplinirii Obiectivelor Invatarii «
catre Student .

Studentii trebuie sd participe activ, interactionand mental si fizic cu materialul care trebu
asimilat si Tnvétat .
Etapele Procesului de Proiectare a Instruirii



IViodelul general reprezentat 1n tabelul care urmeaza (label 1. 3. Modelul general simplificat
procesului de proiectare a instruirii continnd etapele) este o versiune simplificatd a modelului sistemai
si foarte complex a procesului de proiectare a unui program de instruire . Modelul simplificat poate
utilizat Intr-o primé abordare a proiectdrii fard a contine si etapa de revizuire . Modelul simplificat poa
fi folosit si pentru a rezuma procesul de proiectare .

REVIZUIREA e ANALIZAREA INSTRUIRII
PROIECTULUI Care sunt Obiectivele Instruirii ?

e PROIECTAREA INSTRUIRII
Cum vor fi realizate obiectivele instruirii ?
Care este strategia procesului de invitare ?

e REALIZAREA (DEZVOLTAREA) INSTRUIRII
(PROGRAMULUI DE INSTRUIRE)
Care este mediul propriu pentru implementarea programului «
instruire ?
e IMPLEMENTAREA INSTRUIRII
Cum vor fi implementate atat instruirea cat si materialele de
instruire intr-o situatie reali ?

e EVALUAREA INSTRUIRII
Cum vor fi evaluate atat instruirea cat si materialele de instruire '
Este procesul de instruire adecvat obiectivului general propus
initial ?

Tabel 1. 3. Modelul general simplificat al Procesului de Proiectare a Instruirii continand etapele
-Sarcinile Proiectantului Procesului de IAC

Istoric al Educatiei Asistate de Calculator si al Procesului de IAC
Istoric al teoriilor proiectirii procesului de instruire .
Perioada anterioara decadei 1920 : Cunostintele Fundamentale Empirice ale Educatiei
Lucrarile lui Darwin (Originea Omului ,1871) si ale lui William James (Principiile Psihologi
,1890) au inspirat un mare numdr de cercetdtori , inclusiv pe Thorndike .
Aceasta perioada a fost dominatd de o modificare fundamentald in modul de gindire despre educatie ca
a fost sustinutd de aparitia investigérilor stiintifice asupra modului in care Tnvatd omul si animalele .
Pana la acest moment , instruirea a fost dominatd de idea cd mintea , intocmai ca si trupul , poa
fi dezvoltatd prin exercitii ("minte sdndtoasa 1n corp sdndtos "). Se credea ca studierea si cunoasterea un
anumite discipline stiintifice ar putea revigora si dezvolta inteligenta in aceeagi maniera in care educal
fizicd dezvoltd anumifi muschi .
Una din personalitdtile care au contribuit esential la transformarea educatiei dintr-o disciplind empiri
intr-o stiintd a fost E.L. Thorndike , profesor de psihologia educatiei de la Universitatea Columbic
Thorndike a introdus evaluarile proceselor educationale .
Anii 1920 : Conceptele de Obiective ale Educatiei
Perioadd influentata de lucrarea intitulatd Eficienta Sociald a lui Franklin Bobbitt (1918).
Aceastd perioadd a fost dominatd de satisfacerea nevoilor societdtii si a efectelor acestor necesit:
sociale de catre obiectivele instruirii .
Au fost concepute Planuri pentru o Instruire Individualizati care permit studentilor sd inve
(progreseze) 1n ritmul propriu beneficiind de o directionare ( indrumare , ghidare) minima din part
profesorului . Aceste planuri includ obiective de invdtare initial specificate , ritm propriu de studit
control asupra invatdrii , si alte forme posibile de studiu individualizat . Aceste planuri au contribuit
dezvoltarea proiectarii instruirii , proces care este in opozitie cu instruirea tradifionala .
Au fost introduse Studierea pe bazi de Contract si Controlul Procesului de invﬁtare , dezvoltandu-
analiza cunostintelor caracteristice unei anumite profesii (slujbe) si analiza activitdtilor desfasurate de 1
angajat .
Studiul pe baza de Contract isi are originea in planurile de instruire individualizate din anii 1920 .



