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Locatie tip S2

PSTN (Public Switch Telephone Network)

Figura 2. 43. Locatia de tip S2 este o locatie de tip LAN pe care se afld o replicd a serverului pent
informatii (cu soft UNIX sau Windows NT) care oferd un timp de rdspuns mai bun clientilor ca
transferd documente .

Selectia si achizitia informatiilor de pe videoserver . Problema sugeratd in titlul de mai s
poate sd apard banald la prima vedere dat fiind faptul ca nu implicd decat optiunea utilizatorului. Sa
imagindm Tnsd cazul unui utilizator al unei retele care oferd simultan servicii VoD, MoD, televiziw
interactiva si eventual alte servicii video interactive. In aceste conditii utilizatorul este pus in situatia
aleagd un material multimedia dintr-o ofertd de aproximativ 4000 - 8000 de filme, pana la 1000 de sti
noutdti si prezentdri de evenimente si alte aproximativ 10000 de articole din oferta de produse si servi
din cadrul aplicatiilor orientate pe tranzactii. Utilizatorul are in general doud moduri de abordare
accesului la informatie.

» Selectia informatiei - atunci cind acesta urmareste sd obtind un anumit material despre care cunoas
anumite elemente de identificare (denumire, domeniu, categorie, etc.).

* Achizitia informatiei - atunci cand acesta vine Tn contact cu un anumit material in mod intamplétor,
cursul unei alte activitdfi, fard a fi cdutat Tn mod special acea informatie.

Tindnd seama de aceste doud aspecte este utild implementarea unor tehnici de explorare
informatiilor care sd vind in sprijinul utilizatorului. Cele mai uzuale tehnici sunt :

* Selectia in functie de continut. Este usor de implementat pentru informatiile de tip text, dar ridi
probleme tehnice deosebite Tn cazul imaginilor si sunetului deoarece implicd un anumit grad «
intelegere a informatiei. Este o tehnicd adecvatd modului de accesare prin selectie, dar ofe
performante scdzute pentru achizitie.

*»  Filtrarea presupune definirea unui set de criterii de selectie. In urma filtrérii se prezinta utilizatorul
doar acele materiale care satisfac unul sau mai multe din aceste criterii. Si aceastd tehnica es
specifica selectiei informatiei.

* Prezentarea Se extrag din fiecare material acele elemente care prezintd relevantd 1n privin
continutului acestora, fiind astfel tehnica cea mai potrivita pentru achizitia de informatii.

* Navigarea permite utilizatorului sd urmeze anumite cdi Intr-o structurd de informatii, oferindu-i astf
atat posibilitatea selectiei cat si achizitiei.

Aplicatii de distributie multimedia

Distributia video de pe servere . Aplicatiile din aceastd clasd sunt similare cu cele interactiv
singura diferenta constand in faptul c&@ videoserverul initiaza si controleaza transmisia cétre tofi recepto
potentiali. O aplicatie tipicd este distribufia programelor TV publice. Aceasta functioneazd du
principiul televiziunii analogice conventionale, fiind diferitd de aceasta doar sub aspectul transmisi
digitale. Structura sistemului de distributie este aproximativ aceeasi pe care am prezentat-o la MoD, «
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singura deosebire ca videoserverul este eliberat de sarcina de a receptiona $1 verifica apelurile de

utilizatori. De asemenea videoserverul transmite in acest caz cate un singur flux de date pentru fieca
canal TV, ceea ce permite simplificare configuratiei hardware a serverului.

Alte aplicatii din aceastd clasd se adreseaza grupurilor restranse de utilizatori din mediile institutionale
cuprind: Distributia buletinelor informative ; Distributia materialelor documentare de uz intern
Programe TV de instruire .

Pentru aplicatiile de distributie a programelor TV publice calitatea imaginilor trebuie si fie cel putin ega
cu cea din televiziunea analogicd, ajungand pana la calitate de HDTV, pe cind pentru celelalte se admi
o calitate la nivelul standardului VHS.

Locatie tip SS

e

Figura 2. 44. Locatia de tip S3 este definitd ca o locatie S2 care sustine servicii de tip sincron ca
exemplu : un server audio si un server video

Distributia documentelor multimedia . Documentele multimedia se pot transmite Tn aceleasi moduri ca
le-am prezentat in capitolul anterior : in timp real, prin transfer si stocare sau printr-o combinatie a cel
doua tehnici. Cu toate cd transmisia se face la inifiativa serverului, fard a fi necesard vreo actiune d
parte utilizatorului, acesta din urméd poate dispune totusi de anumite functii de control, dar aceste func
sunt specifice documentului si nu aplicatiei.

Dintre cele mai uzuale fac parte din distributia publicatiilor electronice la distanta.

Posta Electronicid Multimedia si Transferul Documentelor Multimedia

Acestea sunt primele dintre aplicatiile asincrone pe care ne-am propus sd le prezentam. Din punctul «
vedere al participantilor la comunicatie, cele doud aplicatii fac parte tot din categoria celor interpersonal
Cu toate cd cele doud aplicatii sunt distincte, ele au o serie de elemente comune care justifica tratarea |
unitara.

Diferite forme ale mesajelor electronice

Posta electronica multimedia este cea mai complexa forma a mesajelor electronice. Aceasta s-a dezvolt
pornind de la cea mai simpla aplicatie de transmitere a mesajelor electronice prin addugarea succesiva «
noi facilitdti. S vedem asadar de la ce s-a pornit si care au fost fazele intermediare ale acesteia.

Posta electronicd (e-mail) pentru mesaje text este prima acest tip aparutd in anii ‘70 si care timp de pes
un deceniu a reprezentat singura modalitate de transmitere de mesaje electronice. Fiind una dintre ce
mai uzuale aplicatii la ora actuald, nu mai insistdm asupra acesteia.

Posta vocald deriva din aplicatia precedentd prin simpla conversie text-vorbire a mesajelor. Asa cum vo
vedea ulterior, in aceeasi categorie intrd si aplicatiile derivate din telefonia clasica si care presup
stocarea sub forma digitald a unui mesaj vorbit.

Posta video, sau mai exact audio-video constd 1n transmiterea Tn mod asincron a unei secvente de t
videofonic. Motivatia utilizérii unei astfel de aplicatii in locul videofoniei apare in situatiile in care 1
este posibila transmisia sincrond (din cauza absentei interlocutorului sau din cauza parametrilor legétu
de date).

Mesajele compuse permit Inglobarea in mesajul transmis a tuturor tipurilor de informatie, cu except
secventelor audio-video (adicd text, graficd, imagini statice). Diferenta esentiala fatd de posta multimed
constd Tn posibilitatea implementérii acestor aplicatii pe calculatoare de uz general. Aceste este $i motiv
pentru care 1l tratdm separat de posta multimedia.

Posta multimedia a aparut in 1992 si opereaza cu mesaje multimedia. Un mesaj multimedia este unul ca
combind orice gen de mesaj compus cu o informatie de tip audio sau video (in miscare)
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Figura 2. 45. Locatia de tip S4 este o locatie de tip S3 care posedd si un server pentru activitati .
Sisteme de transmitere a mesajelor electronice

Posta electronica cu sintezd text-vorbire este o aplicatie monomedia (se vehiculeaza un singur tip «
date) care permite ca mesajele text s fie tratate ca intrari pentru module software de sinteza text - vorbii
Aceastd facilitate devine utild pentru cazul in care persoana care doreste o consultare a mesajel
receptionate prin posta electronicd este Tn imposibilitate de a vedea textul lor (de exemplu este Tntr-un I
unde nu are la dispozitie un monitor). In acest caz daca calculatorul pe care se receptioneazi pos
electronicd se poate accesa prin telefon sau prin orice alt canal audio, atunci utilizatorul poate asculta
voce artificiala care ii va "citi" textul mesajelor sale.

Posta vocald conventionald, bazati pe telefon este un serviciu care necesitd un sistem central puternic «
calcul. Utilizatorii acceseaza serverul central de postd vocald prin intermediul sistemului telefonic priv
pentru a trimite sau receptiona mesaje. Acest gen de posta vocald este asemdndtoare cu un autom
telefonic de raspuns, centralizat, si nu constituie o aplicatie multimedia propriu-zisd. De aceea nu ne vo
referi in continuare la acest sistem.

Posta vocala pe care o descriem aici este aceea in care un calculator echipat cu microfon si difuzor si «
subsisteme de achizifie si redare a semnalului vocal poate fi utilizat pentru stocarea sub forma digita
accesarea si redarea sub formd analogicad (vocald) a mesajelor. Se defineste notiunea de mesaj vocal
fiind structura de date rezultata in urma digitizarii semnalului vocal. Existd doud modalititi de introduce
a mesajelor vocale:

prin telefon : expeditorul mesajului apeleazd un sistem central sau un calculator, care preia semnal
vocal, 1l digitizeaza si il stocheaza pe disc, generand astfel un mesaj vocal. Aceastd modalitate seama
cu posta vocala telefonicd pe care am amintit-o mai sus, insd in acest caz exista posibilitatea receptiond
de mesaje vocale prin reteaua de date uzuald (asa cum se receptioneazd si mesajele text) si a manipuld
lor prin intermediul interfetei grafice a calculatorului.

prin intermediul dispozitivelor de achizitie si de redare ale calculatorului: utilizatorul genereazi
ascultd mesajele vocale utilizand dispozitivele audio ale sistemului de calcul local. Reteaua telefonica 1
are aici nici un rol, utilizdndu-se in acest caz reteaua de date uzuald la care este legat calculator
utilizatorului.

Avantajele mesajelor vocale in raport cu cele de tip text constau in esentd in comoditat
compunerii mesajului. In special prima dintre cele dous modalititi de preluare a mesajelor reflectd ace
avantaj. In acelasi timp, prezentarea vocala a mesajelor este mai bogata in semnificatii. Pe de alta pa:
insd, durata ascultarii unui mesaj este de obicei mai mare decat cea a citirii aceluiagi mesaj. Se estimea
cd un om poate citi cu o vitezd de aproximativ 250 de cuvinte pe minut, dar vorbeste Tn mod normal cu
vitezd medie de pronuntare de 180 de cuvinte pe minut. Acest neajuns poate fi usor depdsit prin utilizar
unor metode electronice de mérire a vitezei de redare fard modificarea frecventei sunetului.

Posta video este analogd cu posta vocald, cu deosebirea cd mesajele sunt secvente audio - video. Ca si
posta vocald, avem doud modalitdti de generare a mesajelor :

Mesaje video compuse spontan de cdtre expeditor. Utilizatorul creeazd si expediazd, in locul unui te:
un scurt mesaj audio-video. Obiectivul acestor mesaje este acela de a adduga mai multa expresivitate id«
transmise. Camera video preia imaginea vorbitorului in acelasi mod ca in sisteme videofonice.

Mesaje video generate dupd un apel videofonic nereusit. Diferenta dintre acestea si cele precedente es
aceea ca in acest caz utilizatorul nu avea initial intentia de a transmite un mesaj video. Aceasta situaf
este similard cu aceea de a 1dsa un mesaj pe automatul telefonic de preluare a mesajelor.

Mesaje compuse



Asa cum am vazut deja, un mesaj compus poate sa confina text, grafrica sr/sau 1magini static
Ceea ce este Tnsa important de retinut este faptul cd un mesaj compus, desi contine mai multe tipuri «
informatie, poate fi tipdrit cu o simpld imprimantd si nu necesita dispozitive speciale pentru afisarea lui.
Posta electronica multimedia se referd la schimbul de mesaje care pe 1anga text, graficd si imagini stati
contine si o structurd audio—video sau animatie pe calculator. Astfel, orice mesaj multimedia tipdrit pier
o parte din substanta lui.

Posta multimedia poate fi utilizatd in doud moduri:

pentru completarea unui mesaj vizual ca o secventi audio-video. Completarea are loc in timp
compunerii mesajului.

pentru a include intr-un mesaj o secventd audio-video preexistentd.

Pana in acest punct am presupus cd mesajul multimedia este o structurd de date de sine stétédtoa
care contine un mesaj text i cel putin cite o secventd audio $i video. Vom spune in acest caz
secventele audio-video sunt incluse in mod explicit. Diferitele componente ale mesajului sunt accese
prin intermediul unor referinte interne care indica pozitia datelor corespunzatoare in cadrul mesajului .
O altd modalitate de compunere a mesajului multimedia constd in includerea in mod implicit
secventelor audio video sau a altor componente de dimensiuni mari. Aceasta presupune cd ace
componente sunt doar referinte in mesaj, fard ca datele corespunzétoare acestora sd fie continute efect
in mesaj. Elementele din mesaj care referd componentele incluse implicit se numesc referinte exteri
deoarece indicd pozitia unei structuri de date aflate in exteriorul mesajului curent (de obicei :
calculatorul expeditorul). Utilizatorul are in acest caz posibilitatea de activare a referintei, ceea
conduce la transferul efectiv al datelor corespunzdtoare si afisarea lor .

Avantajele majore ale includerii implicite sunt :

mesajul receptionat in prima fazd are dimensiuni mici, continind doar date de tip text. !
elimind astfel posibilitatea ca mesajul sd nu poatd fi stocat din cauza lipsei de spatiu disponibil pe disc
destinatarului.
deoarece sistemele intermediare (nodurile retelei de transport) prin care se propagd mesajul  stochea
fisierul si apoi il retransmite, dimensiunea fisierelor este limitati. In cazul fisierelor de dimensiuni m:
existd riscul ca acestea sd nu treacd de anumite sisteme intermediare.

In cazul transmiterii unui mesaj citre mai multi destinatari simultan este posibil ca unii dint
acestia sa nu dispuna de resurse hardware sau software pentru decodarea §i prezentarea secventelor audi
video. Rezulta asadar o incércare inutild a retelei de transport si a dispozitivelor de stocare ale sistemel
destinatarilor Tn cauza. Dacd insd mesajul contine doar text si referinte externe, fiecare destinatar poate
decida dacd acceseazd sau nu componentele referite.

Conceptul de includere implicitd a fost extins In cadrul standardelor actuale de postd electroni
multimedia la orice tip de date. Astfel, mesajul transmis poate sa fie doar o colectie de referinte
structuri de date de tip text, audio, grafice sau video stocate pe sistemul expeditorului sau, mai general, |
alte sisteme de calcul.

Transferul documentelor compuse si multimedia .

Acest paragraf va discuta problemele legate de schimbul de documente multimedia intre persoar
insd multe dintre aspectele luate in discutie sunt in aceeasi mdsurd specifice aplicatiilor din cla
persoand-sistem.

Documente compuse discrete si documente sincronizate

Am considerat initial cd diferenta intre documentele compuse $i documentele multimedia consta
esentd 1n faptul cd pentru primele nu se definesc relatii temporale intre componente, acestea fiind «
naturd discretd (text, grafica, imagini statice). O consecintd a acestui fapt este cd documentele compu
pot fi tiparite, iar documentele multimedia nu.

In cadrul documentelor multimedia relatiile temporale intre componente constituie informatiile
sincronizare. In functie de natura acestor relatii putem distinge doua categorii:

e Sincronizarea implicitdi presupune existenta unor relatii temporale naturale intre diferite element
Acesta este cazul sunetului asociat unei secvente video.

e Sincronizarea explicitd (sau orchestrarea) - constd Tn definirea momentelor de timp in care
prezintd fiecare componentd, atunci cand intre acestea nu existd o interdependentd temporald natural
Asadar sincronizarea explicitd presupune organizarea succesiunii prezentdrii componentelor un
document multimedia atunci cand Intre acestea nu exista relatii temporale implicite.

Transferul sincron si asincron



Din punct de vedere tehnic documentele se pot transmite 1n doua modurt:

— sincron (in timp real) . Documentul este prezentat pe masura transferului datelor, cu o intdrzie
constantd datoratd in principal timpului necesar pentru decodarea datelor. Aceasta inseamna ca reteaua «
transport trebuie sa dispund de un debit binar de transmisie suficient de mare pentru ca datele receptiona
sd poata fi prezentate sincron, adica intr-o aceeasi succesiune temporald.

— asincron . Documentul este mai Intai transferat §i stocat in Intregime pe sistemul utilizatorului, intr-1
timp arbitrar. Prezentarea documentului se face Intr-un moment ulterior stabilit de cétre utilizator. Ace
mod de transfer este adecvat situatiilor in care debitul binar disponibil in reteaua de transport este relat
mic.

Un alt aspect important al transferului documentelor este legat de posibilitatea utilizatorului de
controla si particulariza transferul, adicd de gradul de interactivitate. In cazul transferului asincron pute
distinge doua tipuri doud tipuri de interactivitate:

Locald - dupa transferul complet al documentului utilizatorul 7isi particularizeaza prezentar
utilizand mecanismele de interactiune din cadrul acelui document.

La distantd - presupune cd documentul este transmis doar partial, anumite componente ale acestuia fiil
doar referite, fira a transmite efectiv (includere implicit). In acest caz prezentarea componentelor referi
se face la cererea expresd a utilizatorului, aceastd cerere actionand asupra sistemului de pe care
transferd documentul (actiune la distantd).

Din ceea ce s-a prezentat pand acum se remarcd faptul ¢ nu existé diferente de principiu majore int
posta electronicd multimedia si transferul documentelor multimedia. Existd insd o serie de diferen
tehnice care conduc la implementiri diferite ale celor doud clase de aplicatii. In primul rand, in caz
postei multimedia compunerea si transferul mesajului se face la initiativa expeditorului, pe cand
celalalt caz se presupune ca existd a priori un document multimedia stocat pe un sistem oarecare, i
transferul se executd la initiativa utilizatorului care receptioneaza acel document. O consecintd a acest
fapt este cd persistenta (durata de existentd) mesajelor multimedia este mai mica decéat a documentelor.

Procese Didactice si Serviciile de Comunicatii

Proces Proces Proces
Studiu Predare Administrativ
+ --- +++
Serviciul Telefonic
+++ + +++
Fax
- + -
Video-Conferinte
+++ +++ +++
- Posta Electronica
2 +++ +++ +++
§ World Wide Web (WWW)
= +++ +++ +++
2 Transfer de Fisiere (FTP)
2 +++ +++ ---
g Discutii de Grup Newsgroups
oo ++ ++ ---
&  Chat

Figura 2. 46. Procesele didactice si asigurarea serviciilor de comunicatii cu ajutorul retelel
informatice

Retelele de transport pentru transferul documentelor multimedia pot fi, teoretic, cele utilizate pent
posta electronica clasicd. Practic nu este recomandabild utilizarea acestor retele din urméatoarele motive:
— sistemele intermediare din cadrul retelei nu permit Tn general stocarea si retransmisia figierelor «
dimensiuni mari.

— spatiul alocat stocarii mesajelor pentru utilizatorii sistemului destinatar este de regula relativ restrans
— pot si apard incompatibilititi intre formatele fisierelor transmise si a celor acceptate de cétre une
sisteme intermediare.

Formate de documente multimedia si Asigurarea compatibilititii .

Presupunand ca reteaua de transport poate sd asigure transferul oricdror tipuri de documen
multimedia, rdméne problema asigurdrii compatibilitdtii intre sistemele terminale implicate in transt
(Figura 2. 46. Procesele didactice si asigurarea serviciilor de comunicatii cu ajutorul retelelor informatic
. Aceastd problema se pune mai acut decét In cazul documentelor text din urmétoarele motive:



Structura documentelor multimedia este mair complexa decat a documentelor text deoarece, pe lan;
structura logicd a datelor apare o structurd temporald a componentelor. Aceasta duce la sporir
prezentarea componentelor audio - video depinde de arhitectura hardware a sistemului $i
performantele acestuia. Astfel, chiar dacd documentul receptionat poate fi interpretat corect la niv
software, existd posibilitatea ca anumite componente ale acestuia sd nu poatd fi prezentate corect d
Din aceste motive se impune elaborarea unor standarde pentru specificarea formatelor documentel
multimedia. In general aceste standarde se referd la urmitoarele elemente de arhitecturd a documentelor:
e structura logicd - defineste componentele logice ale documentului. Acestea sunt capitole, paragraf
referinte, etc. - pentru texte, respectiv secvente audio - video, imagini, desene.
e structura de prezentare - determind modul de prezentare a documentului in functie de dispozitive
de iesire selectate de utilizator (monitor, difuzor, imprimantd, etc.). Pentru elementele de informaf
discretd aceasta indicd dispunerea spatiald a lor, pe cind pentru secventele audio-video se specifi
dispunerea spatio-temporala a acestora.
e structura de continut - indicd tipul informatiei din cadrul fiecdrei componente si formatul «
reprezentare a acesteia.

Hyper—Text Mark-Up Language (HTML), JAVA, realitate virtuala VRML, ActiveX
2. 2. Proiectarea Documentelor de tip hypertext pentru IAC .
Integrarea Elementelor Componente ale Hypertextului

Introducere . Sistemele hypertext tind sd fie acceptate ca instrumente fundamentale utile pent
fortificarea inteligentei umane (Figura 2. 16. Modelul unui Sistem Hypermedia Tipic Avansat (incluzas
componentele). Similar cu modelul "taie si copie (cut and paste)" care este modelul ideal (paradigma) d
mediile cu ferestre, functionalitatea de conectare relationald care este utild si practicd tinde sd devind o pai
integrantd a mediului informatic. Creatorii si realizatorii de aplicatii trebuie sd posede instrumente care
permita tuturor aplicatiilor s fie "interconectate" intr-o maniera standard.

Interfata Grafica Utilizator (Profesor,

Student) Interfata de

Programare
Diagrama Utilitar pentru
Bazei de Date Cautarea
Informatiilor

I l

@ Baza de Documente

Hypermedia

Figura 2. 16. Modelul unui Sistem Hypermedia Tipic Avansat (incluzind componentele)

Cel mai adesea sistemele hypertext sunt sisteme Inchise — materialul creat intr-un anumit sistem 1
poate fi transferat sau integrat cu materialul creat intr-un alt sistem datoritd formatului propriu
documentului si mecanismelor de stocare. Programele de conversie sunt dificil de realizat deoarece formate
nu sunt prezentate in detaliu publicului larg de cétre firmele specializate Tn conceperea si realizar
programelor "software" [Fountain et al., 1990]. Acest capitol exploreazd aceste modele si standarde.
Modele si Structuri Hypertext

Masina Abstracta de tip Hypertext (HAM, Hypertext Abstract Machine) . Una din prime
metode si strategii pentru modelul de implementare a hypertextului general (Figura 2. 17. Modelul abstra
al Hypertextului ) a fost Masina Abstracté de tip Hypertext (HAM), "un server multi-utilizator de uz gener:



bazat pe transterurl.” [Campbell & Goodman, 19¥¥]. Importanta serverulur HAM a constat 1n dezvoltar
unui model corect si precis de stocare a informatiei. Serverul HAM a oferit un model general si flexibil ca
poate fi utilizat in cateva diferite aplicatii hypertext. Arhitectura Sistemelor bazata pe serverul de tip HA
confine urmétoarele elemente etajate (nivele) :

Interfata Utilizator: Un mediu interactiv de tip fereastra care permite comunicatiile utilizatorului «
aplicatiile.
Aplicatia: Aplicatia concretd care poate sau nu sd ruleze pe aceeasi masind (calculator, computer) ca
aplicatia server de tip HAM.
Masina Abstracta Hypertext: Coordonatorul care administreazd toatd circulatia de informatie desp
hypertext $i comunicd cu aplicatia printr-un protocol de circulatie binara.
Sistemul de gizduire a fisierelor sau sistemul de stocare: Arhiva care stocheaza toate grafurile aferer

sistemului hypertext sau banca (baza) de date.
[INTERFATA UTILIZATOR |

!

‘ UTILITARELE PENTRU DEZVOLTAREA APLICATIILOR ‘

!

‘ MECANISMUL ABSTRACT HYPERTEXT ‘

| SISTEMUL DE STOCARE AL FISIERELOR |

sau

[ MECANISMUL DE STOCARE (ARHIVARE) |

Figura 2. 17. Modelul abstract al Hypertextului

Modelul de stocare HAM consta din cinci componente majore : grafurile (retelele de noduri
legédturile contindnd unul sau mai multe contexte), contextele (partitiondrile de date din cadrul unui gra
nodurile, legdturile, si atributele care susfin $i comunica semanticile.

Asupra componentelor mecanismului abstract hypertext pot fi realizate urmatoarele tipuri de operat
creare, stergere, distrugere, schimbare, obtinere $i / sau apreciere, filtrare, $i operatii speciale. Arhitectu
HAM furnizeaza controlul versiunii, filtrarea si securitatea datelor (informatiei). Modelul de stocare HAM
fost testat cu succes 1n raport cu sisteme ca Intermedia, Guide, si NoteCards.

Administrator de Legituri / Mecanism Hypermedia / Seviciu de Conexiuni . Producitorii «
Intermedia au fost interesati de dezvoltarea de structuri hypermedia de tip multi—utilizator deoarece pr
intermediul acestei structuri functionalitatea hypertextului poate fi controlatd la nivelul sistemului - legar
putand fi disponibild tuturor aplicatiilor participante. [Haan et al., 1992]. Acesti producétori au prop
"Serviciile Hypermedia IRIS" care oferd un mediu integrat de tip desktop pentru aplicatiile hypermedia ca
exemplu InterWord, InterDraw, InterVal, InterVideo, and InterPlay. Aceste servicii contin urmétoare
componente: Intermedia Layer (Conectorul de Legéturi Intermedia), Link Client (Conectorul de Legéturi «
tip Client), si Link Server (Serverul de Conexiuni). Aceste componente sunt independente atat din punctul
vedere al sistemului de operare cat si din punctul de vedere al Interfetei Grafice de tip Utilizator.
Documente Hypermedia : Nodul
Nodul prezintd informatiile in hypermedia , iar nodul este unitatea fundamentald de informatie
hypermedia. Nodurile sunt in general reprezentate printr-o fereastrd, iar denumirea nodului poate fi chi
denumirea ferestrei . In sistemele hzpermedia operatiunile standard executate Intr-o fereastrd pot
realizate “pe nod” , nodul fiind reprezentat printr-o pictograma separatd . Cele mai multe hypersisteme :
noduri de dimensiuni variate , dar pot exista $i sisteme cu noduri de dimensiuni fixe , ca de exemp
Sistemele Multimedia de Cunostinte sau KMS. Informatia continutd de nod consta in informatii de t
multimedia si conexiuni la alte noduri . Conexiunile se pot referi de asemenea si la alte conexiuni sau
alte documente . Tipuri de Nod
= Reprezentarea nodurilor Atributele Nodului
Documentele sunt stocate ca fisiere de tip Unix iar legdturile si datele de ancorare sunt stocate intr-o Ban
de Date de tip Sistem Multimedia (DBMS, database multimedia system). Legéturile Client (Link Clien
Serverul de Legaturi (Link Server), si Banca (Baza) de Date DBMS impreund formeazd Masi




(1spozitivul) de Legaturt (Link Engine). Sistemul de Conexmuni Intermedia (Intermedia Layer) es
responsabil de toate manipuldrile de date Tn timp real In timp ce Link Engine este responsabild pent
stocarea §i incdrcarea datelor de legdturd. Considerand aceastd metodd documentele Intermedia pot
interschimbate cu KMS utilizand Formatul de Conversie DextAer.
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