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Figura 2. 26. Ciutarea ,Localizarea si Inciircarea documentelor HTML distribuite intr-o retea

Localizarea documentelor . Conform celui de-al doilea principiu trebuie definit un mecanism «
specificare (sau referire) clard (fard ambiguitdti) a documentelor disponibile in Internet. Specificarea un
document presupune localizarea i modul de accesare al acestuia. (Figura 2. 26. Cautarea ,Localizarea
Incarcarea documentelor HTML distribuite intr-o retea ) Implementarea acestui mecanism s-a realiz
prin alocarea fiecarui document a unei "adrese" numitd Uniform Resource Locator (URL) ceea ce,
traducere literald s-ar putea numi locator uniform de resurse.
URL sau locatorul uniform de resurse implica de fapt doud componente : localizarea sistemului pe care
afld documentul (sistemul-gazdda) ; si mecanismele care trebuie folosite pentru accesarea i eventu
transferul prin retea a documentului in cauza.
Asadar URL este constituitd din doud informatii: adresa fisierului care contine documentul si modul
transfer al acestuia.
Interfete utilizator uniforme . Al treilea principiu are drept scop simplificarea utilizarii sistemului, astf
incat sa nu necesite din partea utilizatorului cunostinte de nivel Tnalt din domeniul operdrii pe calculatc
Astfel, se urmdreste ca explorarea hyperspatiului sd se facd intr-un mod cat mai natural, prin simp
activare a legdturilor. De asemenea, eventualele incompatibilitatii Intre protocoalele de transfer sau int
formatele de reprezentare a datelor pe sistemul local si pe sistemul gazda trebuie sd fie rezolvate fa
interventia utilizatorului. Aceasta se obtine printr-o serie de tehnici grupate sub numele generic «
interfatd utilizator uniformd.
Pentru documentele WWW se defineste un format specific care permite definirea unei structuri logice «
tip hypertext. Legaturile intr-un astfel de document sunt tocmai adresele URL. In plus, acest format nun
HyperText Markup Language (HTML) permite prezentarea documentelor intr-o formd accesibi!
legaturile putand fi activate printr-o actiune simpla asupra unei ancore.
O altd particularitate a interfetei uniforme este ca aceasta permite si accesarea bazelor de date care nu :
fost scrise special pentru sistemele WWW, deci nu respectd formatul HTML. Din punctul de vedere
utilizatorului pot sa apard 1n acest caz modificari ale modului de afisare a informatiei in sensul
documentul afisat nu contine de obicei ancore vizibile. In aceste conditii utilizatorul trebuie si 1
familiarizat cu modul de parcurgere a informatiei specific acelei baze de date particulare.
Componentele protocoalelor WWW . Protocoalele WWW specifica tehnicile de creare, localizare (s:
identificare) si transfer pentru documentele WWW si cuprind trei componente majore:
Uniform Resource Locator (URL) - componenta care specificd pozitia si modul de accesare
documentelor. Sistemul gazdd pe care se afld documentul este identificat prin numele acestuia $i nu pr
adresa IP.
HyperText Markup Language (HTML) - defineste formatul documentelor si metodele de generare a un
structuri logice simple care sa permitd utilizarea legaturilor de tip hypertext. De asemenea, HTML conti
procedurile de marcare a ancorelor si de inserare in cadrul documentelor a adreselor URL. Acest form
nu prevede insd mecanisme de definire a relatiilor temporale intre componentele audio - video a
documentelor multimedia, motiv pentru care nu poate fi incadrat in clasa formatelor hypermedia.
HyperText Transfer Protocol - componenta care controleaza transferul documentelor WWW referite pr
legaturi. In principal acesta realizeazi inainte de initierea transferului o notificare a sistemului gaz
asupra formatelor acceptate de catre sistemul client. In a doua faza se efectueaza transferul propriu-zis
datelor. Documentul accesat astfel este prezentat utilizatorului doar dupa efectuarea transferului compl
In concluzie acest protocol nu este adecvat transmisiei in timp real si deci nu poate fi utilizat pent
transferul documentelor audio - video de mari dimensiuni. Existd alte protocoale WWW care supot
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lipurt de documente WWW . Dupa activarea unel legaturr sistemul client WWW poate sa prezin
utilizatorului douad tipuri de documente: statice §i sintetizate. Din punctul de vedere al utilizatorul
acestea nu diferd Tn mod vizibil. Diferenta esentiald intre aceste doud tipuri de documente consta in mod
de producere a informatiei afisate.

Documentele statice se numesc astfel deoarece la fiecare accesare produc acelasi efect, adicd prezin
utilizatorului aceeasi informatie intr-o aceeasi forma. Acesta este cazul documentelor de sine stétédtoa
elaborate conform standardului HTML.

Documentele sintetizate nu existd ca atare. Ele sunt produse doar In momentul executiei anumit
comenzi din partea utilizatorului. Un exemplu de document sintetizat este o listd cu referinte produsa
urma unei cautdri intr-o bazd de date. Evident, in functie de parametrii cdutdrii (care pot fi cuvinte chei
vor fi selectionate de fiecare datd doar anumite elemente din baza de date, acestea constituind document
sintetizat care va fi prezentat utilizatorului. In mod normal aceste documente nu sunt pastrate pe sistem
gazdd, existenta acestora limitandu-se doar la durata transferului cétre sistemul client care 1-a solicitat.
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Figura 2. 27. Functionarea Postei Electronice (E-Mail)

Probleme de exploatare a sistemelor WWW .

“Fosilizarea” Legdturilor . Sd ne reamintim cd o legaturd in hyperspatiul WWW indicd, printre altel
numele exact al unui calculator, respectiv al unui fisier de pe acest calculator. Se poate intdmpla la 1
moment dat ca, din diverse motive, calculatorul respectiv sd fie scos din uz sau fisierul referit pr
legiturd sa fie mutat pe un alt calculator. In acest caz legitura in cauza referd un document vid, i
utilizatorul care activeaza aceastd legédtura va primi (eventual) un mesaj de eroare. Situatia devine $i m
neplédcutd cand in locul documentului de la acea adresa se pune la dispozitie un nou document actualiz:
situat la o altd adresd. In aceste conditii, utilizatorii care activeazi vechea legituri vor primi informatii
neactualizate din vechiul document, fdrd a fi informati de scoaterea din uz a acestuia si de aparil
versiunii actualizate. Aceste probleme sunt denumite in terminologia sistemelor WWW fosilizar.
legaturilor.

Pentru solutionarea acestor probleme ar trebui implementate anumite mecanisme de interactiune int
autorii documentelor si tofi utilizatorii care le referd in cadrul altor documente. Dar deoarece
hyperspatiul WWW este permis ca orice document sa refere orice alt document este nepractic (chiar da
teoretic posibil) s se impund tuturor autorilor sd informeze pe toti cei care referd documentelor asup
oricaror modificari de adresd sau de continut operate.

Supraincdrcarea retelei . Conceptele de proiectare a sistemelor WWW se bazeazd pe idea ca reteaua «
transport are o intindere nelimitatd, este conexd (adica orice nod al retelei poate fi conectat ca orice :
nod) si are un debit binar infinit. Asadar nu se impune nici o restrictie Tn proiectarea aplicatiilor pent
acest sistem. In practici insd, nu existd o asemenea retea, astfel incAt pot sd apard situatii in ca
capacitatea de transfer a retelei devine insuficientd. Prezentdm in continuare cativa dintre factorii ca
duc la supraincdrcarea, de multe ori inutild, a retelei:

Utilizatorii nu sunt informati asupra dimensiunii figierului transferat in urma activitatii unei legétu
Implementarile din a doua generatie de programe de explorare WWW ("browser") dispun forugi de
functie care afiseazd dimensiunea (in kiloocteti) a fisierului accesat. Si mai sugestiva ar fi prezentar
unei estimdri a timpului necesar transferului findnd seama de dimensiunea fisierului si viteza instantan
de transfer.

Utilizatorii si autorii documentelor nu evalueazd efectele actiunilor lor asupra traficului in tetea. D
ratiuni de esteticd a documentului sau de captare a interesului utilizatorilor autorii sunt tentati sa inclu



In documente elemente grafice sau audio-video care de cele mal multe ort au o relevanta scazuta, d
necesitd un debit binar foarte mare.

Transferuri repetate ale aceluiagi document cétre un acelasi utilizator. Avand in vedere cd legatura «
sistemul server se stabileste doar pe durata transferului unui document, In cazul revenirii Intr-1
document accesat anterior se impune stabilirea unei noi legaturi, respectiv realizarea unui nou transfer
acelui document. Pentru a evita aceste transferuri suplimentare s-au elaborat o serie de tehnici care pern
memorarea temporara pe sistemul client a ultimelor documente accesate (tehnici de "caching")

Informatia caracteristicd domeniului de IAC (sau de proiectare si exploatare ) ales trebu
structuratd sub forma unor figiere avand urmatorii descriptori sau atribute: 1. notiune ; 2. definitie ;
descriere teoretica ; 4. formuld matematica ($1 deducerea acesteia) si / sau relatie de calcul (metoda «
calcul grafo-analiticd) ; 5. Masurarea (montaj experimental) si interpretarea datelor experimentale ;
Solutii tehnologice ; 7. Reglementarea prin standarde, norme, $i regulamente .

Inventarierea se va face pe notiuni cheie. Identificarea proceselor care vor avea §i reprezent:
video fixe (grafice) sau mobile (secvente video).

In prezent se considerd ci existd sase domenii principale de utilizare a Sistemelor Multimedia
anume : birotica, editarea $i productia video, muzicd, invatdmant asistat de calculator (in speci
invatamant la distantd), divertisment si comunicatii multimedia. In privinta aplicatiilor din sfe
comunicatiilor multimedia apar o serie de probleme suplimentare generate de necesitatea de a transmi
semnale digitale audio -video, combinate eventual cu alte informatii (graficd, text), intre doud sau m
multe puncte terminale ale unei retele, ceea ce implica vehicularea unui volum foarte mare de date.
consecinta, dezvoltarea aplicatiilor din acest domeniu este strans legatd de imbunétdtirea tehnicilor «
codare si compresie de date si de cresterea performantelor retelelor in ceea ce priveste viteza
transmisie.

Prin notiunea de aplicatie multimedia vom intelege un sistem de comunicatie intre doud sau 1
multe terminale care isi transferd reciproc informatiile audio, video, grafice, sau alte tipuri de dat
precum $i combinatii Tntre acestea. Definirea unei astfel de aplicatii constd In prezentarea scopului
particularitdtilor comunicatiilor, structura echipamentelor terminale, parametri transmisiei de date
parametrii retelei de transport utilizate. In functie de aceste elemente putem structura aceste aplicatii
mai multe categorii, dupd cum se prezintd in continuare.

Taxonomia aplicatiilor multimedia . Se pot imagina foarte multe criterii de clasificare a acestor aplicat
insd aici le vom prezenta doar pe cele pe care le considerdm mai semnificative, $i anume: numadrul
natura participantilor, modul de transfer al datelor si scopul aplicatiilor.

Din punctul de vedere al naturii participantilor intre care se realizeazd comunicatia multimedia exis
doua categorii (Figura 2. 27. Functionarea Postei Electronice , E-Mail) :

aplicatii interpersonale in care transferul de date se face intre doi sau mai multi utilizatori;

aplicatii persoand - sistem in care unul din capetele legdturii este un sistem de calcul.

In functie de numdrul persoanelor implicate aplicatiile pot fi:

individuale care presupun ca o sesiune a aplicatiei implicd doar doi utilizatori in cazul aplicatiil
interpersonale, respectiv unul singur pentru cele din clasa persoand - sistem.
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Figura 2. 28. Conectarea la Cisuta Postala de pe Server

de grup care permit comunicarea intre mai multi indivizi sau mai multe grupuri de indivizi pent
aplicatii interpersonale, respectiv distributia informatici cdtre mai multi utilizatori in cazul aplicatiil
persoana - sistem. La randul lor, aplicatiile de distributie se pot adresa tuturor utilizatorilor unui anun
sistem (distributia "broadcast") sau unei anumite partii a acestora (distributia "multicast") .
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Figura 2. 29. Liste de E-Mail

Un alt criteriu de clasificare il reprezinta relatia in timp intre diferitele etape ale deruld
aplicatiei. In functie de acest criteriu aplicatiile pot fi:
sincrone - n care prezentarea datelor la utilizator se face simultan cu transmisia;
asincrone - In care momentul prezentdrii datelor este ulterior transmisiei §i este selectat in mod arbitrar «
catre utilizator (Figura 2. 28. Conectarea la Casuta Pogtald de pe Server) .

In functie de scopul aplicatiei putem identifica mai multe clase: aplicatii profesionale care sunt
destinate lucrului in cooperare sau educatie la distantd, si aplicatii orientate pe tranzactii, in care sistemt
de comunicatie multimedia este utilizat ca mijloc de intermediere a unor tranzactii (achizitia de produse
servicii, operatiuni bancare, etc.) intre utilizatori (Figura 2. 29. Liste de E-Mail ) .

Clase de aplicatii multimedia . Clasa aplicatiilor interpersonale (Figura 2. 30. Aplica
multimedia tip Utilizator Individual —Sistem Informatic )cuprinde doud subclase: aplicatiile sincrone
cele asincrone. Aplicatiile interpersonale sincrone includ sistemele de comunicatie interpersona
audio video, comunicatii destinate lucrului in cooperare, distributia audio - video (in anumite conditii)
sistemele de videoconferinta.

In subclasa aplicatiilor interpersonale asincrone se incadreazi si sistemele de transmitere a mesajel
electronice si schimbul de documente multimedia. In anumite conditii comunicatiile interpersonale aud
-video pot fi tratate ca aplicatii asincrone.

Aplicatiile persoand - sistem includ categoria celor interactive (sistemele de difuzare la cerere
programelor audio - video, televiziunea interactivd) si a celor de distributie. La randul lor, aplicatiile «
distributie se pot adresa grupurilor deschise (broadcast) sau Inchise (multicast), dar aceleasi aplica
suporta de obicei implementéri pentru ambele tipuri de distributie.

Cu sigurantd evolutia sistemelor multimedia va permite aparitia unor alte aplicatii. Considerdm
unul dintre cele mai spectaculoase salturi in aceastd evolutie se va produce atunci cand sistem
multimedia va avea, pe langd sarcina de a prelucra si transmite semnale audio / video, capacitatea de
interactiona cu mediul intr-o manierd avansatd. Avem aici in vedere implicarea acestor sisteme in luar
deciziilor legate de derularea unor procese, si chiar posibilitatea de actiune asupra acestora Aceste evolu
vor fi posibile odata cu perfectionarea metodelor de prelucrare complexa a imaginilor si de recunoastere
formelor .

[Aplicatii Persoana-Sistem ]

| Aplicatii Interactive | | Aplicatji de Distributie |
Televiziune Aplicatii de Spre Grupuri Spre Grupuri
Interactiva Tranzactii Deschise Inchise
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Figura 2. 30. Aplicatii multimedia tip Utilizator Individual —Sistem Informatic

Aplicatii Multimedia Destinate Lucrului in Cooperare . Din punctul de vedere al clasifica
considerate aceste aplicatii se incadreazd tot 1n clasa aplicatilor interpersonale. Diferenta fata «
videofonie constand 1n faptul cd in acest caz pot participa la dialog mai mult de doud persoane simulta



Dmtr-un alt punct de vedere, aceste aplicall au un caracter protesional, fund destinate lucrulut
cooperare a mai multor persoane care contribuie la elaborarea unui proiect comun. Denumirea generica
acestei clase de aplicatii este de "spatiu de lucru in comun" (shared workspace). Caracteristi
principala a acestor aplicatii constand In transmiterea simultand la fiecare participant a unei portiuni «
display (fereastrd) cu un acelasi continut, aceasta portiune constituind asa numita suprafata de lucru.

In concluzie este vorba de un schimb de informatii efemere, care trebuie si se deruleze in timp re
Aplicatiile multimedia de acest tip trebuie s indeplineascd urmatoarele functii:

Vizualizarea comund, constand 1n afisarea acelorasi informatii pe doud sau mai multe monitoare;
Teleoperarea, care oferd participantilor posibilitatea de a interactiona prin modificarea continutul
ferestrei comune.

Aplicatii "shared whiteboard" . Scopul acestor aplicatii este de a emula pe ecranul calculatorului
tabld pe care poate sa scric sau si steargd fiecare participant. In acest scop se pot folosi editoa
rudimentare pentru text sau graficd. Evident, fata de tabla fizicd exista in acest caz anumite avantz
reprezentate de facilitatile oferite Tn mod normal chiar si de cele mai simple editoare de text sau grafic
Astfel, obiectele prezente la tin moment dat pe "tabld" pot fi deplasate, scalate, modificate sau salvate
disc.

Pentru individualizarea contributiei fiecarui participant la rezultatul final, precum si pent
identificarea celui care "scrie" la un moment dat pe tabld, trebuie sa se stabileascd o anumitd conventi
Cea mai simpli metoda constand 1n atribuirea unei culori diferite fiecarui participant.

Ca modalitdti de lucru existd doud abordari diferite in functie de confinutul inifial al tablei comune.
cazul cel mai simplu, confinutul inifial este nul, tabla fiind utilizatd exclusiv pentru schimbul «
informatii cu caracter efemer.

A doua abordare porneste de la premisa cd lucrul in comun are ca obiect comentarea, adnotarea s:
dezvoltarea unui document existent. In acest caz continutul initial al tabelei va fi documentul in discuf
(text, grafica, imagine sau in unele cazuri orice portiune de pe ecranul unui calculator), iar contribuf
participantilor constd in scrierea prin supraimprimare. Aceste contributii nu vor modifica continut
fisierului document, ci doar reprezentarea pe ecran a acestuia.

Politici de acces . In cazul prezentei fizice a mai multor persoane se respectd unele reguli socia
care impun ca o persoand sd nu scrie simultan cu o alta, s nu scrie peste o suprafatd deja scrisa, et
Pentru toate aceste aplicatii putem implementa una din urmétoarele patru reguli:

1. Accesul necontrolat - Participantii au acces total in fiecare moment la suprafata de lucru. In ace
caz se presupune ci participantii au o experientd suficient de mare 1n utilizarea acestor aplicatii pentru
evita conflictele. Cu toate acestea, metoda functioneaza bine doar pentru doi participanti.

2. Acces cu blocare implicitd - In momentul in care un participant incepe si modifice continut
tablei, se blocheazd in mod automat accesul celorlalti la suprafata de lucru. Tabla devine din n
accesibila la scurt timp dupa ce participantul care detine controlul va fi notificat atunci cand in coada «
asteptare se afld una sau mai multe cereri de acces.

3. Acces cu blocare explicitd - Este similar cu procedeul anterior, diferenta constand in faptul -
fiecare participant trebuie sd lanseze o cerere explicitd de acces. Cedarea controlului se face tot in me
explicit. Cererile de acces sosite In momentele in care controlul este detinut de alt participant trebuie
fie afigate pe toate ecranele.

Pentru ambele metode de acces cu blocare servirea cererilor din coada de asteptare se va face du;
principiul "primul venit - primul servit" .

4. Controlul centralizat - Unul dintre participanti este desemnat "moderator”" avand posibilitatea de
permite accesul, sau de a prelua controlul in orice moment. De aceastd datd este suficient ca cererile «
acces sa fie transmise doar moderatorilor.

Majoritatea aplicatiilor "shared whiteboards" utilizeazd politica de acces fard control sau «
blocare implicita.

Ferestre program comune . De multe ori apare necesitatea ca membrii unui grup de lucru s rule
un acelasi program, fiecare dintre acestia trebuind sd poatd interactiona cu programul. O aplicatie de ace
tip trebuie, asadar, sa afiseze pe ecranul fiecdrui participant continutul ferestrei in care ruleazd program
s1 in acelasi timp sa asigure accesul simultan la comenzile programului.

Retelele utilizate ca suport de comunicatie pentru aceste aplicatii trebuie sd - asigure un timp «
intarziere cat mai mic, avand 1n vedere gradul mai ridicat de interactivitate specific acestei aplicatii. Pe «
altd parte, in cazul utilizdrii accesului cu blocare implicitd, intarzierile mari pot provoca conflicte Int



actiunile diterifilor participanti. Din aceste motive este preterabil implementarea aplicatiel exclus
pe retele locale.

Distributia Audio-Video . Spre deosebire de aplicatiile interpersonale individuale audio-vide
aplicatiile de acest tip se adreseazd in special grupurilor de utilizatori. Scopul lor este de a transmi
fluxuri de date audio-video de la o sursda (server) spre mai multi receptori (clienti.). Caracterul acest
transmisii este pasiv, in sensul cd nu se urmdreste ca utilizatorii - receptori sa intervind in derular
transmisiei, nici sa se initieze un dialog intre acestia. Totusi unele aplicatii din aceasta categorie permit 1
anumit grad de interactivitate prin intermediul unui canal de Intoarcere de banda Ingusta.

Concepte de baza . Din punctul de vedere al numdrului de participanti, aplicatiile de distributie audi
video implicd o legatura de tip punct - la - multipuct.

Din punctul de vedere al numirului receptorilor potentiali aceste aplicatii pot fi de t
multicasting, cand transmisia se adreseazd mai multor potentiali receptori, sau de tip broadcasting, cai
fluxul de date audio-video este propagat spre toti receptorii potentiali.

Multicasting prin : Legatura fizica

Legatura fizica

Retea Retea

Serviciu /
O O —+H Multicasting ( )
a) legaturi multiple b) mecanism intern
punct la punct al retelei Multicasting prin legaturi punct - la - punct multiple:

a) pe circuite fizice separate;

(O Sursa/Receptor b) prin retea cu acces partajat (LAN, IP, ATM

— Flux de Date

a) b)
Figura 2. 31. Multicasting a) tip Sursa Receptor si b) prin conexiuni multiple

Pentru ca aplicatia sd permitd aceste doud moduri de propagare trebuie ca reteaua de transport
permitd legdturi multiple punct - la - punct sau sé existe in cadrul retelei un serviciu multicast /broadcast

Multicasting prin legaturi punct - la - punct multiple (Figura 2. 31. Multicasting a) tip Sur
Receptor si b) prin conexiuni multiple) . Dupd cum stim legaturile multiple punct - la punct impli
stabilirea unei conexiuni cu fiecare destinatie in parte. In practici acest fapt duce la imposibilitat
utilizarii acestor legaturi pentru broadcasting. Legéaturile punct - la - punct individuale se pot stabili pr
comutare de circuite (ISDN) sau prin comutare de pachete (X.25, TCP). In ambele cazuri sursa trebuie
genereze mai multe fluxuri de date identice, cate unul pentru fiecare receptor potential, ceea ce duce la
consum sporit de resurse la statia sursa. In acelasi timp aceasta solutie duce la marirea costului transmisi
(fiecare legdturda ISDN Tnsemnénd o convorbire telefonica separatd), iar pe de altd parte la marirea inuti
a traficului in retea (figura 4.7 a). Daca reteaua de transport are o topologie de tip stea , atunci, cu toate «
sunt necesare n legaturi fizice distincte pentru o sursd si n-1 receptori potentiali, traficul total se reduce .

Arbore Multicast cu un singur Expeditor

Domeniul A

R
!

Domeniul B
Figura 2. 32. Arbore Multicast cu un singur expeditor
Serviciu intern multicast . Reteaua de transport poate sa dispund de un serviciu intern care

permitd distributia fluxului de date de la o sursa catre mai mulfi receptori potentiali. Distributia interna
poate realiza in doud moduri:



1. Frin multiplicarea fluxulul de date: refeaua preia fluxul de date de la sursa, precum $1 adrese
tuturor receptorilor potentiali i transmite apoi fiecdrui receptor in parte acelasi flux de date. Evidei
aceastd modalitate de distributie nu este adecvatd pentru broadcasting. Putem totusi simula distribut
broadcast In anumite conditii pe care le vom expune in cele ce urmeaza (Figura 2. 32. Arbore Multicast «
un singur expeditor) .

2. Fara multiplicare: se considera ca topologia retelei permite in mod implicit servicii multicas
broadcast, astfel Tncat un singur flux de date provenit de la sursd poate fi receptionat de cétre tc
receptorii potentiali. Acesta este cazul retelelor locale (cu exceptia celor de tip "token-ring" sau FDI
care, in plus, trebuie sd asigure retransmisia mesajului primit), al retelelor de televiziune pe cablu,
transmisiilor prin satelit, etc.

In retelele locale cu comutare de pachete broadcasting-ul se implementeaza pur si simplu pr
alocarea unei anumite adrese, numitd adresd de broadcast. Fiecare pachet corespunzdtor unei transmi:
broadcast va avea atasata aceastl adresa.

Distributia multicasting se implementeazd - in acelasi mod, cu deosebirea cd 1n loc de adresa - «
broadcast se utilizeazd o adresd de grup. Interfata sistem /retea a receptorilor potentiali analizeaza aceas
adresa si decide dacd mesajul este sau nu adresat sistemului respectiv in functie de apartenenta acestuia
un anumit grup. La randul lor, grupurile pot fi inchise sau deschise.

Arbore in comun cu doi expeditori
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Figura 2. 33. Arbore cu doi expeditori

Distributia multicasting pentru grupuri inchise presupune (Figura 2. 33. Arbore cu doi expeditori
existenta unei liste de adrese a membrilor acestui grup, acestia fiind singurii care pot receptiona fluxul «
date care li se adreseaza.

In cazul transmisiei spre un grup deschis, oricare receptor potential poate si se aldture grupului, putis
astfel sa receptioneze fluxul multicast. Din punctul de vedere al sursei, acest mod de transmisie seama
cu broadcasting-ul din moment ce fiecare dintre receptori potentiali are posibilitatea de a acce
informatia transmisd. Din punctul de vedere al receptorului potential adresa multicast 1i oferd acestu
posibilitatea de a filtra informatiile vehiculate in reteaua la care este conectat.

Distributia multicast spre grupuri deschise este deosebit de utild pentru simularea distributiei broadcast
retelele WAN.
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Figura 2. 34. Conferinte Electronice
Distributia audio-video pentru prezentdri si conferinte . Definirea parametrilor sistemul:
Transmisia multimedia a evenimentelor publice este una din aplicatiile de baza - ale distributiei audi




