Cursul 6
FUNDAMENTE LIMBAJULUI C++ (V)

Obiective

Prezentare generala

OBIECTIVE

. Scopul, vizibilitatea s tipul identificatorilor,
. Includerea enumerarilor,
. Declaratii

PREZENTARE GENERALA

Asacum am vazut, prin utilizarea instructiunilor compuse, putem obtine sectiuni de program in care
identificatorii au asociate diferite atribute, accesibilitatea acestora fiind supusa acestor modificari. Acesti
factori ce intervin in aceste procese sunt grupati in trei categorii : scop, vizibilitate s tipul numelui.

SCOPUL

Prin scopul unui identificator, intelegem acea portiune din program in care este valabila o legare a
identificatorului de o entitate (obiect, variabila, constanta sau functie).

In C existacinci categorii de scop ale unui identificator :

. bloc,
. functie,
. prototipul functiei,
. fider,
. Structura
Scopul identificatorilor declarati in interiorul unui bloc se aflain acel bloc. Acest domeniu are drept

punct de plecare momentul declaratiei identificatorului si se inchele odata cu inchiderea blocului. Atunci
cand blocul contine subblocuri, scopul identificatorului nu contine si acele subblocuri.

Prin bloc intelegem o instructiune compusa. In limbagjul C o declaratie poate fi in interiorul unui bloc sau
in afara blocurilor. Domeniu scopului de tip bloc este aria cuprinsaintr-o pereche de acolade.



Magjoritatea identificatorilor din cadrul unel functii au scopul detip bloc. Lista parametrilor formali ai
functiei intrain aceasta categorie. Domeniul scopului de tip functie se aplicanumai etichetelor interioare
unei functii.

Prototipul functiel reprezinta declararea functiei in cauza. Prin prototip al unei functii intelegem o
declaratie a acesteia, in care se fac cunoscute numele, tipul returnat si lista parametrilor sai ( ca numar,
tip s caidentificatori ). Domeniul scopului detip prototip al functiei sereferalalista parametrilor
formali ai acestela

Un nume declarat in afara oricarui bloc sau declaratie de clasa are un domeniu detip fisier. Acest
domeniu incepe in punctul in care numele este definit si tine panala sfarsitul fisierului, care contine
definitiarespectiva. El poate fi utilizat in domeniul respectiv faranici o restrictie daca nu este redefinit
in blocurile incluse in domeniul sau. Daca un nume care are un domeniu detip fisier este redefinit intr-
un bloc inclus in domeniul sau, atunci el poate fi folosit, in acel bloc, daca este precedat de operatorul de
rezolutie. Deci, domeniu a scopului detip fisier este domeniul exterior functiilor si declaratiilor de
clasa.

Ultima categorie a scopului este ceain care scopul cuprinde declaratia unei clase. Membrii unei clase au
drept scop acea clasa, iar numele lor sunt ascunse restului programului. In cazul structurilor si
uniunilor, care sunt forme speciale ale claselor, scopul membrilor acestor tipuri de date seinscriein
categoria clasel. Numele clasal nu are drept scop acea clasa, ci se stabileste in functie de locul declaratiel
clasai respective.

Identificatorii care nu se aflain blocuri, functii sau clase, au cadomeniu a scopului intregul fisier.
Acesta este delimitat de declaratiaidentificatorului, pe de o parte, iar pe de cealalta parte, de sfarsitul
fisierului. Daca identificatorul se aflaintr-un fisier header, scopul acestuiavafi detip fisier s va
cuprinde orice fisier ce include headerul respectiv.

VIZIBILITATEA

Vizbilitatea unei variabile este o caracteristica ce defineste partile unui program, care vor putea
recunoaste variabila respectiva. Astfel, o variabila poate fi recunoscutain interiorul unui bloc, a unui
fisier, al unui grup de fisiere sau in tot programul.

Un identificator este recunoscut in domeniul sau, daca nu este redefinit in blocuri incluse in domeniul
respectiv. Un identificator redefinit in blocuri din domeniul sau, devine temporar ascuns. Un
identificator cu domeniul detip fisier poate fi facut vizibil in domeniul in care este redefinit, folosind
operatorul descop: " :: ", iar dacaidentificatorul respectiv este numele unei clase, atunci €l vafi
precedat de cuvantul cheie corespunzator : class, struct sau union.

Prin urmare, domeniul de vizibilitate al unui identificator este acea parte adomeniului sauin care el
poate fi utilizat.



Numele utilizatein C se impart in patru mari categorii:

. etichete de instructiuni,

. etichete de structuri, uniuni sl enumerari,

. nume ale membrilor tipurilor agregate ( structuri, uniuni),

. functii, variabile, nume introduse prin typedef s membri ai enumerarilor.

Doi identificatori pot aveaacelasi nume si apartine aceleas categorii a numelui, in cazul in care au
scopuri diferite,

In exemplul urmator, sunt utilizate doua declaratii ae structurii punct in functii diferite, deci, cu scopuri
distincte:

void funcl ( )

{

struct punct { int x, y ; };
}
void func2 ( )
{

enum punct { sinplu, dublu };
}

Doi identificatori nu pot avea aceeasi denumire daca se aflain acelas domeniu a scopului si apartin
aceleias categorii anumelui. In exemplul de mai jos, sunt utilizate doua declaratii ale structurii punct in
aceeas functie, ceeace esteilegal, avand un duplicat a numelui.

void func ()

{
struct punct { int x, y ;};
enum punct { sinplu, dublu };

In cazul in care numele adoi identificatori fac parte din categorii diferite ale numelui, nu conteaza ce
domeniu a scopului au. Deasemenea, acestia pot avea aceeasi denumire, faraaexistariscul aparitiel de
erori sau confuzii. Spre exemplu, in cadrul unei functii putem avea o variabilax si o eticheta cu acelasi
nume, deci tot x.

voi d func (int x)



Lectia6

{
if (x==5) goto x;
cout << "NOT ";
X:
cout << " EQUAL \n";
}

INCLUDEREA ENUMERARILOR

In C este posibila declararea unei enumerari si aunei variabile, avand acest tip in cadrul unei structuri.

struct luna {
enum sapt {luni,marti,mmercuri,joi,vineri,sanbata, dum nica} zile[7];
int numar _zile

b

Astfel, am declarat sapt cafiind o enumerare s zile un vector de elemente de tip sapt. Deorecein C,
scopul numelui unel enumerari declarate in interiorul unel structuri depaseste granitele acelel structuri,
sapt nu este ascuns exteriorului structurii, pe cand zile este. Altfel scris, exemplul de mai sus va arata:

enum sapt { luni, marti, mercuri, joi, vineri, sanbata, dumnica };

struct luna {
enum sapt zile[7];
int numar_zil e;

};

Pentru a accesa un tip enumerat in interiorul unel structuri, vatrebui sa utilizam operatorul de scop si sa
completam numele tipului cu numele structurii:

enum | una: : sapt x;
x=l una: : marti;

In acest caz, operandul drept al operatorului de scop indicaidentificatorul sau numele tipului, iar
operatorul stang desemneaza scopul, acesta putand fi numele oricarel clase, structuri sau uniuni. Aceasta
metoda de accesare este disponibila numai in cazul in care tipul enumerat este declarat public s nu se
aflain sectiunea privataa clasel. Asa cum se aplica asupra structurilor, sl asupraclaselor si uniunilor se
poate aplica regula ascunderii enumeratelor.

DECLARATII IN C++



O declaratie specificaun tip si este urmata de o lista de una sau mai multe variabile de acel tip.
Declaratiile pot apareain unul din urmatoarele contexte:

. declaratii devariabile,
. declaratii detipuri de date, sau
. prototipuri de functii.

Regulile de utilizare a variabilelor sunt:

. Putem declara variabilele acolo unde avem nevoie de ele, lainceputul buclei .
. Putem declaravariabilele in interiorul unor blocuri.

. Nu avem voie safolosim duble declaratii.

« O declarare o putem completacu o initidlizare (int i=0;).

. Declarareasefacein interiorul blocului ciclului.

int i; // Declaratie de variabila
nt i=5; // Declaratie de variabila si initializare

struct ceas { // Declaratie de tip data
int sec ;
ceas (int s);
void ons( int &re, int & nute, int &secunde );

b
int aduna(int a,int b ); // Prototip de functie

In cadrul celei de-a doua declaratie este permis ca pe langa specificareatipului variabilel, sa se efectueze
chiar g initializarea acesteia. Aceste declaratii seamana cu instructiunile de atribuire, dar nu sunt
atribuiri. Diferentaintre atribuiri sl initializari constain aceea ca, in timp ce atribuirile efectueaza o
simplaincarcare de memorie aunei valori, in cadrul initializarilor de acest tip este specificat i tipul
variabilei.

Declaratiile pot fi plasate atat in interiorul blocurilor, cat si in exteriorul acestora, si au ca scop intreg
fisierul. Acestea pot fi plasate oriunde in cadrul acestuia, chiar daca, de obicei, aceste declaratii se afla
chiar lainceputul fisierului. Nu este permisa dublarea declaratiel unei variabile in cadrul aceluias
domeniu a scopului. Prin plasarea declaratiilor in interiorul ciclului, scopul vafi local, deci in interiorul
blocului ciclului.





