Programare procedurala

— Laborator 9 —

1. Definiti o structura Angajat care sa permitd memorarea urmatoarelor informatii despre
un angajat: CNP, nume, varsta si salariu. Numele se va pastra sub forma unui sir de
caractere alocat dinamic. Scrieti cite o functie pentru rezolvarea fiecareia dintre
urmatoarele cerinte:

a) scrierea in fisierul binar angajati.bin a informatiilor despre mai multi angajati cu datele
citite de la tastatura;

b) afisarea pe ecran a datelor despre un angajat din fisierul binar angajati.bin pentru care
se cunoaste codul numeric personal;

c) adaugarea unui nou angajat in fisierul binar angajati.bin;

d) scrierea in fisierul text salarii.txt a numelui si salariului fiecarui angajat din fisierul binar
angajati.bin, precum si salariul mediu;

e) afisarea pe ecran a numelor angajatilor din fisierul binar angajati.bin care au salariul
egal cu cel maxim ;

f) stergerea unui angajat din fisierul binar angajati.bin pentru care se cunoaste codul
numeric personal.

2. Scrieti un program care sa afiseze pe ecran cuvintele distincte dintr-un fisier text in
ordinea descrescatoare a frecventelor lor de aparitie, iar in cazul unor frecvente egale,
cuvintele vor fi afisate in ordine alfabetica. Nu se va face distinctie intre litere mici si litere
mari. Textul poate fi impartit pe mai multe linii, iar pe o linie cuvintele sunt despartite intre
ele prin spatii. Orice linie din fisier contine cel mult 500 de caractere. Fisierul text contine
cel mult 1000 de cuvinte, fiecare cuvant fiind format din cel mult 20 de caractere. Numele
fisierului text se va citi de la tastatura.

3. Consideram problema reprezentdrii numerelor mari in memorie pentru care nu avem
tipuri predefinite in limbajul C, spre exemplu numere cu sute de cifre. Putem reprezenta
numerele mari folosind un tablou t alocat dinamic de elemente de tipul char* in care
stocam pe prima componenta t/0] numarul de cifre iar in continuare avem t/1] - cifra
corespunzatoare unitatilor, t/2] - cifra corespunzatoare zecilor, etc. Scrieti un program care
citeste doua numere mari dintr-un fisier text (fiecare numar pe o linie) si calculeaza suma
si produsul celor doua numere, scriind rezultatul pe a treia linie (suma) si a patra linie
(produsul) in fisierul text initial. Citirea, adunarea si inmultirea celor doua numere mari se
va face folosind tablouri unidimensionale alocate dinamic.



