Programare procedurala

— Laborator 10 -

1. Scrieti un program care citeste de la tastatura o matrice patratica de dimensiune
n > 2 si construieste o alta matrice formata din elementele matricei initiale, mai
putin cele aflate pe diagonala principala. Ambele matrice vor fi alocate dinamic!

2. Scrieti un program care citeste de la tastatura un numar natural nenul n > 2 si
construieste un tablou bidimensional triunghiular alocat dinamic, dupa urmatoarele
reguli:

* prima coloana contine numerele de la 1 la n, in ordine descrescatoare;
* ultima linie contine numerele de la 1 la n, in ordine crescatoare;
* orice alt element este egal cu suma vecinilor sai de la vest si sud.

Exemplu: Pentrun = 4 programul trebuie sa afiseze urmatorul tablou:
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3. Fisierul text siruri.txt are urmatoarea structura: pe prima linie un numar natural
nenul n;, pe a doua linie n; numere intregi despartite intre ele prin cate un spatiu,
pe a treia linie un numar natural nenul n,, pe a patra linie n, numere intregi
despartite Intre ele prin cate un spatiu s.a.m.d.

a) Folosind functiile pentru alocarea/realocarea dinamica a memoriei, creati o
structura de date bidimensionala care sa permita memorarea tuturor sirurilor
de numere intregi din fisierul text dat. Pe fiecare linie, prima valoare va
reprezenta numarul de valori de pe linia respectiva, iar urmatoarele valori vor fi
chiar valorile din sirul respectiv.

b) Scrieti o functie care sa afiseze o structura de date de tipul anterior.

c) Folosind functia gsort din biblioteca stdlib.h, sortati crescator elementele
fiecarui sir, iar apoi sortati sirurile in ordinea crescatoare a lungimilor lor.

d) Scrieti o functie care sa interclaseze doua siruri de numere intregi alocate
dinamic si sortate crescator. Rezultatul interclasarii se va retine in primul sir, iar
cel de-al doilea sir va fi sters din memorie!

e) Folosind functia definita anterior, interclasati toate sirurile de numere intregi
date astfel incat rezultatul sa fie memorat pe prima linie a structurii de date
bidimensionale create la punctul a)

f) Adaugati la sfarsitul fisierului text siruri.txt, pe o linie noua, elementele sirului
obtinut prin interclasarea sirurilor initiale si apoi eliberati toata memoria
alocata dinamic.



4. Fisierul text matrice_inf.txt contine elementele unei matrice inferior triunghiulare
de numere intregi (toate elementele de deasupra diagonalei principale sunt nule) si
are urmatoarea structura: pe prima linie un numar natural nenul n reprezentand
dimensiunea matricei, pe a doua linie un numar intreg reprezentand elementul de
pe prima linie a matricei, pe a treia linie doua numere intregi reprezentand
elementele de pe a doua linie, etc. Scrieti o functie care citeste din fisierul text
matrice_inf.txt elementele matricei inferior triunghiulare si aloca dinamic un tablou
bidimensional reprezentand matricea inferior triunghiulara. Functia va intoarce un
pointer dublu catre acest tablou.

5. Aceeasi cerinta ca la 4 numai ca avem o matrice superior triunghiulara de numere
intregi (toate elementele de dedesubtul diagonalei principale sunt nule).

6. Scrieti un program care citeste o matrice inferior triunghiulara si una superior
triunghiulara din doua fisiere text folosind functiile precedente si scrie rezultatul
inmultirii celor doua matrice intr-un fisier text.



